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Bij elke opgave staat tussen haakjes het maximale aantal te behalen punten 
vermeld.  Eindcijfer = (aantal behaalde punten + 10) / 10. 

 

1. 
 

Gegeven is het volgende C programma: 
 
#include <stdio.h> 
 
int main(void) 
{ 
 int a = 21, b = 39;  
 do 
 { 
  while (a % 2 == 1) 
  { 
   a = a + 3; 
   b++; 
  } 
 
  while (b % 2 == 0) 
  { 
   b -= 5; 
   a--; 
  } 
  printf("Variabele a = %d Variabele b = %d\n", a, b); 
 } while (a < b); 
 
 getchar(); 
 return 0; 
} 
 

A. 
(15 punten) 

Geef de uitvoer van dit programma. Leg de eerste twee iteraties stap voor stap uit. 
 
 
 

B. 
(10 punten) 

Een programmeur verandert variabele b naar 40 (b = 40). Wat gaat er na deze wijziging 
tijdens het uitvoeren van het programma fout? Welke waardes drukt het programma af? 
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2. 
 

Gegeven is het onderstaande incomplete programma: 
 
#include <stdio.h> 
 
/* De functie machtvan() moet jij schrijven*/ 
 
int main(void) 
{ 
 int a = 2, b = 5; 
 printf("%d tot de macht %d is %d", a, b, machtvan(a, b)); 
 getchar(); 
 return 0; 
} 
 
 
De uitvoer van het programma is: 
 
2 tot de macht 5 is 32 
 

(20 punten) Maak de functie machtvan af zodat die 𝑥𝑦 recursief berekent. Neem aan dat de waarde 
van variabele y is altijd groter is dan nul. 
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3. 
 

Gegeven is het onderstaande incomplete programma: 
 
#include <stdio.h> 
#define AANTAL 5 
 
/* De functie getalBestaat() moet jij schrijven*/ 
 
void printArray(int matrix[][AANTAL]) 
{ 
 //Het printen van de 2D array 
 int i, j; 
 for (int i = 0; i < AANTAL; i++) 
 { 
  for (int j = 0; j < AANTAL; j++) 
  { 
   int tmp = matrix[i][j]; 
   printf("%d ", tmp); 
  } 
  printf("\n"); 
 } 
} 
 
void vulArray(int matrix[][AANTAL]) 
{ 
 int i, j; 
 for (int i = 0; i < AANTAL; i++) 
 { 
  for (int j = 0; j < AANTAL; j++) 
  { 
   matrix[i][j] = (2 * i) + j; 
  } 
 } 
} 
 
int main(void) 
{ 
 int getal = 6, aantalkeer = 3; 
 int matrix[AANTAL][AANTAL] = { 0 }; 
 
 vulArray(matrix); 
 printArray(matrix); 
 if (getalBestaat(matrix, getal, aantalkeer) == 1) 
 { 
  printf("%d bestaat meer dan %d keer", getal, aantalkeer); 
 } 
 else 
 { 
  printf("%d bestaat niet meer dan %d keer", getal, aantalkeer); 
 } 
 
 getchar(); 
 return 0; 
} 
De opgave staat op de volgende pagina 
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A. 
(10 punten) 

In de functie getalBestaat wordt gecontroleerd of de parameter getal meer dan 

aantalkeer voorkomt. In het bovenstaande programma wordt getest of het getal 6 meer 
dan 3 keer voorkomt in de opgegeven matrix.  
 
Geef de volledige uitvoer van het programma (neem aan de functie getalBestaat correct 
werkt). 
 

B. 
(25 punten) 
 

Schrijf de functie  getalBestaat. Deze functie geeft een 1 terug als het opgegeven getal 

vaker voorkomt dan aantalkeer. Anders geeft de functie een 0 terug. 
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4. 
 

Gegeven is de onderstaande opgave met pointers. De variabelen i, j en k worden 
aangemaakt en geïnitialiseerd. Daarna worden drie pointers aangemaakt. Uiteindelijk 
vinden er een aantal bewerkingen plaats op de aangemaakte variabelen en pointers. 
 
Variabelen 
int i = 56; /* heeft adres 0027FC14 */ 
int j = 65; /* heeft adres 0027FC08 */ 
int k = 63; /* heeft adres 0027FBFC */ 
 
Aanmaken van pointers 
int *p1 = &i; 
int *p2 = &j; 
int *p3 = &k; 
 
Bewerkingen op pointers en variabelen 
*p1 = *p1 + 36; 
 p3 = &j; 
p1 wijst naar variabele ... 
 p1 = p3; 
 p2 = &k; 
 p3 = p2; 
p2 wijst naar variabele ... 
p3 wijst naar variabele ... 
 

 
(10 punten) 

 
Vul op basis van bovenstaande gegevens de juiste waardes, adressen of namen in op de 
onderstaande stippellijntjes (neem ze eerst over op je tentamenpapier). 
 
Aanmaken van pointers 
 p1 = ............ 
 p2 = ............ 
 p3 = ............ 
Bewerkingen op pointers en variabelen 
*p1 = ............ 
 p3 = ............ 
 p1 wijst naar variabele ... 
 p1 = ............ 
 p2 = ............ 
 p3 = ............ 
 p2 wijst naar variabele ... 
 p3 wijst naar variabele ... 

 

~ EINDE TENTAMEN ~ 
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