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1. 
 

Een priemgetal is een geheel getal groter dan 1 dat alleen deelbaar is door het getal 1 en 
zichzelf. De eerste 30 priemgetallen zijn: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, 29, 31, 37, 41, 43, 
47, 53, 59, 61, 67, 71, 73, 79, 83, 89, 97, 101, 103, 107, 109 en 113. 
 
Gegeven is het onderstaande correct functionerende programma  
dat priemgetallen maakt van 2 tot een door de gebruiker opgegeven getal: 
 
#include <stdio.h> 
 
void main() 
{ 
 int aantal = 0, i = 3, teller = 1, testvar = 0; 
 
 printf("Geef het aantal gewenste priemgetallen \n"); 
 scanf("%d", &aantal); 
 if (aantal >= 1){ 
  printf("De eerste %d priemgetallen zijn :\n", aantal); 
  printf("2\n"); 
 } 
 
 while (teller < aantal){                  /* while-lus 1 */ 
  testvar = 2; 
 
  while (testvar < i){                /* while-lus 2 */ 
   if (i % testvar == 0){ 
    break; /*stap uit while-lus*/ 
   } 
   testvar++; 
  } 
  if (testvar == i){ 
   printf("%d\n", i); 
   teller++; 
  } 
  i++; 
 } 
      getchar(); getchar(); 
} 
 

A. 
(5 punten) 

In de code staat deze regel: “if (i % testvar == 0)“. Leg uit wat hier wordt getest in 

relatie tot het genereren van priemgetallen. 
 

B. 
(5 punten) 

Waarom wordt de variabele i in de eerste regel van de main-functie geïnitialiseerd op 3? 

 
 

C. 
(5 punten) 

In de code staat een while-lus (2) in een andere while-lus (1). Het zou beter zijn dat de 
binnenste while-lus (2) wordt aangepast naar een for-lus. Waarom is dit? 
 

D. 
(5 punten) 

Geef de code voor deze for-lus ter vervanging van de tweede while-lus. 
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2. In het tekstbestand namen.txt bevinden zich alle namen van de studenten in een klas.  

(25 punten) Schrijf een C programma dat het bestand namen.txt inleest en op het scherm afdrukt 
hoeveel klinkers (AOIEUaoieu) er totaal in het bestand staan. Op elke regel van het 
bestand staat één naam. Een naam is niet langer dan 20 karakters. Maak onderstaande 
code af. 
 
TIP: gebruik de functie strchr;  

TIP: een string eindigt altijd met het terminatie karakter ‘\0’  

 
 #include <stdio.h> 
#include <ctype.h> 
#include <string.h> 
 
int telKlinkers(char *str) 
{ 
 char klinkers[] = "AEIOUaeiou"; 
 
      /* DEZE CODE MOET JIJ SCHRIJVEN */ 
 
} 
 
int main(void) 
{ 
      /* DEZE CODE MOET JIJ SCHRIJVEN */  
} 

 
 
 
 
 
 

3. De volgende persoonsgegevens moeten worden opgeslagen in een struct persoonsgeg: 

voornaam (max. 20 karakters), achternaam (max. 20 karakters), lichaamslengte (in meters) 
en schoenmaat.  
 

(25 punten) Schrijf een programma dat de persoonsgegevens van 5 personen vraagt aan een 
gebruiker en opslaat in een struct array. Het opvragen van de persoonsgegevens van alle 
personen dient te gebeuren met de functie vulDb die slechts één keer wordt 

aangeroepen. De functie printDB zorgt dat de gegevens van iedere persoon in één regel 

wordt afgedrukt. Ook de functie printDB wordt slechts één keer aangeroepen. 
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4. In de theorielessen is besproken hoe een Sudoku puzzel opgelost kan worden met behulp 
van een C programma. We willen nu dit programma aanpassen zodat het zogenaamde 
“diagonaal-Suduko” puzzels op kan lossen. Om een diagonaal-Sudoku op te lossen moet 
je voldoen aan dezelfde regels als bij een gewone Sudoku met als extra dat ook op de 2 
diagonalen de cijfers 1 t/m 9 slechts één maal mogen voorkomen. In de onderstaande 
tekening zijn de diagonalen met een gestreepte lijn weergegeven. 
 

 

 
 
De in de les behandelde functie isValid moet als volgt worden uitgebreid: 

 
int isValid(int m[][9]) { 

 return areRowsValid(m) && areColumnsValid(m) &&    
areBlocksValid(m) && areDiagonalsValid(m);        

} 
 

(20 punten) Geef de volledige code van de functie areDiagonalsValid. 

 
 
 

~ EINDE TENTAMEN ~ 
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